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Pinnacolo dei Vecchietti
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REGOLAMENTO PER LE GARE DI " PINNACOLO" 

1. Il valore delle carte: jolli 30 punti, pinella 20, asso 15, dal K al 7, 10 punti, dal 6 al 3, 5
punti.

2. All'inizio d'ogni partita, fra i quattro giocatori, si svolge il sorteggio per l'assegnazione
del mazziere come segue: la coppia di giocatori che estrae la carta più alta ( K, D, J, 10,
9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1.) escluso il jolli, avrà diritto a rimanere ferma al tavolo per tutte e
tre le partite della gara; l'altra coppia si sposterà di tavolo in tavolo con il numero
crescente. Il mattino vale 2.

5. Terminata i:a distribuzione delle carte, ii mazziere, voltata una carta sul tavoio� darà
inizio al gioco.

4. Se nel corso del primo giro si accertano irregolarità nel numero di carte distribuite, il
mazziere dovrà ripetere l'operazione di distribuzione delle 19 carte. Nel caso in cui
l'irregolarità è rilevata dopo il primo giro di gioco, la partita procederà senza
interruzioni.

5. La durata dH�a partita è di SESSANTA MINUTJ, o al raggiungimento di 1800 punti.
Al termine deil'ora di gioco si darà tolleranza di tempo per ultimare il giro: in altre
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della partita non saranno assegnati i 100 punti della chiusura.

6. Si richiede di mantenere un rispettoso silenzio durante la partita, evitando ogni

valutazione sul gioco. Sono proibiti i suggerimenti o le segnalazioni tra i compagni di
gioco, carte segnate, scartate di prima mano, eccetera, a discreiione del giudice di gara
si potrà arrivare alla squalifica della coppia che falsa il gioco.

7. Le carte devono essere disposte sul tavolo incolonnate verticalmente; le scale in
sequenza crescente, vale a dire dalla carta dal valore più basso, disposta alla base della
colonna, alla carta di valore maggiore, posta in cima. Prima di attaccare le proprie
carte a quelle del compagno, è necessario aprire il proprio gioco.

8. li jolli deve essere sempre rivolta verso il giocatore che conduce il gioco e con le stesse
modalità le pone sul tavolo.

9. L'alzata delle carte è obbligatoria e deve comporsi di almeno 3 carte.

10. La carta che è vista per errore dai giocatori, deve essere utilizzata al tavoìo o scartata.

11. Le carte calate sul tavolo non si possono sostituire o modificare in alcun modo.

12. Le carte rnccolte dal pozzo devono essere ritirate in una sola mossa. L'ultima carta

ritirata deve essct"e disposta �ml tavolo.






